
Liikeidea syntyy

Työllisyyspalvelu NEET-nuorille 
kauneudenhoitoalalle

Venla, Santeri ja Tommi 
perustavat Studisco Oy:n
 
› Kantti-valmennuksen palvelumuotoilu  
 aloitetaan

› Kantti-opetuspelin ensimmäinen
 demo näkee päivänvalon

› Venla saa idean Studiscon
 tapahtumasta: Studisco Events
 järjestää ensimmäisen tapahtuman

Kantti®-opetuspelin beta-version 
julkaisu ja testaus Kuopiossa

Studisco Events järjestä
kolmannen tapahtuman

Idea palkitaan Vuoden nuor-
kauppakamarilainen keksintö 
-huomionosoituksella

› 1. Sija

Kantti® 1.0 -version päivitys

› OPH MPASSid -integrointi
› Käännös ruotsiksi ja englanniksi
› Esteettömyyden ja UI:n kehittäminen

Aloitamme Kantti® 2.0 -version 
tuotannon

Ekosysteemin ja palvelumuotoilun 
esittely Suomen ministeriölle

› Sosiaali- ja tervesyministeriö
› Työ- ja Elinkeinoministeriö

Avaamme ensimmäisen
Studisco Basen
› Aloitamme kahden vuoden
 Yrityshautomo-valmennuksen 
 Jyväskylässä

Studisco rekisteröi
Sagate®-tavaramerkin

Loimme Sagate® Arcade
-mobiilipelin hyödyntäen
opetuspelin minipeliä

Studisco kutsuttiin mukaan 
Erasmus+ Care About It
–hankekumppaniksi
vuosille 2024- 2027

Studiscolle luotiin uusi brändi-ilme 

Studisco Events järjestää
viidennen tapahtuman

Projekti Kantti saa avustuken 
Lounais-Suomen Aluehallinto-
virastolta kolmen vuoden
hankkeeseen

Kantti-opetuspelin Alfa-version 
julkaisu ja testaus

Studisco Events järjestää toisen 
tapahtuman

Studisco rekisteröi 
Kantti®-tavaramerkin

Kantti valmennus pilotoidaan 
ja sen vaikuttavuutta testataan

Studisco valitaan Jyväskylän
International Venture
Academyyn

Idea palkitaan Suomen nuor-
kauppakamarin Tuottava idea 
kilpailun Startup-sarjassa ensim-
mäisellä sijalla

Studisco Events järjestää
neljännen tapahtuman

Sinnikkyys palkitaan ja 
ensimmäinen Kantti®-opetuspeli 
julkaistaan 25.10.2023

2016 2020 2022 2024

2021 2023

Venlan pätevyysopinnot
liikeidean toteuttamiseksi

Tarvekartoitus

› Liiketoimintasuunnitelman 
 luonnostelu
› Perustajatiimin määrittely

Liikeidea kehittyy

Työllisyyspalvelu NEET-nuorille 
IT- ja Media-alalle sekä Opetuspeli 
päihdekasvatukseen

Kantti-peli projekti saa alkunsa ja 
tiimiä aloitetaan rakentamaan

› Nuori yrittäjä -kurssi
› Turku Boost Startup Journey

2017

2019


